
第81回都市対抗野球第二次北信越地区大会組合せ

　　　　　　　　　　　　　　期日　平成2２年６月２３日（水）～　５日間（雨天順延）

　　　　　　　　　　　　　　球場　長野オリンピックスタジアム

　　　　　　　　　　　　　　主催　北信越地区野球連盟　　主管　長野県野球連盟

※予選ブロック
ブロックA ブロックＢ

チーム名 県 チーム名 県

出場６チーム

Ａ バイタルネット 新潟 Ｄ 伏木海陸運送 富山

Ｂ
信越硬式野球

クラブ
長野 Ｅ

佐久コスモスター
ズ硬式野球クラブ

長野

Ｃ
富山ベース

ボールクラブ
富山 Ｆ 五泉クラブ 新潟

ベンチ 一塁側 三塁側 一塁側 三塁側

第１日目
23日
（水）

試合時間 10:00 13:00

対戦チーム バイタルネット 4-5
信越硬式野球

クラブ
伏木海陸運送 7-3

佐久コスモスターズ

硬式野球クラブ

第２日目
24日
（木）

試合時間 10:00 13:00

対戦チーム
富山ベースボー

ルクラブ 1-10 バイタルネット 五泉クラブ 2-4 伏木海陸運送

第３日目
25日
（金）

試合時間 10:00 13:00

対戦チーム
信越硬式野球

クラブ 9-0
富山ベースボール

クラブ
佐久コスモスターズ

硬式野球クラブ 13-1 五泉クラブ

◆延長回数は１５回までとし再試合はしなし。

※決勝トーナメント

第８１回都市対抗野球第二次北信越地区大会
優勝チーム バイタルネット

3 　　 　　 　　 　　 　　 　　 　　 　　 　　 　　　 4
一塁側 三塁側

第５日目
5 　 　 　　 0 代表決定戦 5 　　　 　　 　　 　　　　 1

10:00
第４日目 第４日目

準決勝第一試合 準決勝第二試合

10:00 13:00

信越硬式野球クラブ 佐久コスモスターズ硬式野球クラブ バイタルネット 伏木海陸運送

一塁側 三塁側 一塁側 三塁側

○最高殊勲選手賞 ○敢闘賞 ○最高打撃賞
　平井 秀典 投手(バイタルネット) 　高橋 和也 捕手(DH)(信越硬式野球クラブ) 馬場 裕昭 内野手(信越硬式野球クラブ)

4試合16打席15打数8安打 .533
○最優秀監督賞
　三富 一彦 監督(バイタルネット)

※定義
・得点率：総得点/総攻撃イニング数
・失点率：総失点/総守備イニング数
・得失点率差：得点率－失点率
・自責点率：総自責点/総守備イニング数
・チーム打率：安打数/打数

*決勝トーナメント進出条件
・各ブロック第1位、第2位チームが決勝トーナメントへ進出

1.勝点制　　勝：３点　引分け：１点　負：０点

2.同率時　　２チームまたは３チームが同点で並んでいる場合、
当該チーム同士の対戦成績を対象とし、以下の順位で決める。
　　　　　　　　　　　①得失点率差が大きいチームを上位とする。
　　　　　　　　　　　②失点率が小さいチームを上位とする。
　　　　　　　　　　　③自責点率が小さいチームを上位とする。
　　　　　　　　　　　④チーム打率が高いチームを上位とする。
　　　　　　　　　　　⑤抽選（コイントス）
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