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①打球がフェア地域、ファウル地域の区別なく天井もしくはスーパーリング

（外周照明含まず）に当たった場合、またはスーパーリングの内側に入り

直ぐに落ちてきた場合はボールインプレイで、地上に落ちる前に野手が捕

球すれば打者アウトになる。 

②打球がフェア地域内にあるスーパーリングの内側に入り落下しない場合

はボールデッドとして、打者及び走者には投球当時を基準にして二個の安

全進塁権が与えられる。 

③打球がフェア地域上にある一番外側のスーパーリングに当たった場合、お

よび中堅のフェンス上の天井にある懸垂物に当たった場合は本塁打とす

る。 

④打球がフェア地域上にある一番外周のスーパーリングと次のスーパーリ

ングの間に当たった場合は、本塁打とする。 

⑤ボールが外野のファウル地域のフェンス上に留まった場合には、ボールデ

ッドとする。 

⑥ボールがベンチ上のフェンスに当たったり、ベンチ内のバットケースに当

たりグラウンド内に跳ね返った場合には、ボールインプレイとする。 

⑦一塁側、三塁側のカメラマン席にボールが入って留まった場合にはボール

デッドとするが、ただちにグラウンド内に跳ね返ったものはボールインプ

レイとする。（ボールがベンチとカメラマン席を仕切る壁の前面に当たっ

て跳ね返ったものはボールインプレイとする）。 


